Unidad 2

ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO
ICONOS, SISTEMA VISUAL

= Lo simbdlico

= Grado de iconicidad

= Elicono

= Sistema

= Sistema de iconos
» Dimensidon semantica
» Dimension sintactica
» Dimension funcional

Lo simbdlico

= Elser humano siempre traté de representar mediante “imagenes” lo
que captaban sus ojos.

= Cuando la técnica pudo lograr una fijacion perfecta de la imagen
mediante una fotografia, las artes comenzaron a alejarse de lo realista.

= | o simbdlico no tiene una Unica lectura.
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Grado de iconicidad:

Es una aproximacién en distintas gradaciones que va desde el
realismo a lo abstracto.

La maxima expresiéon de semejanza posible, se da en la fotografia y
en el otro extremo, un signo totalmente abstracto.
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El icono: TN
i

Es un signo que sustituye al objeto mediante su o Y
significacién, representacidon o por analogia. ravi
En el campo de la informatica, un icono es un % ;T?
pequeno grafico en la pantalla que identifica y iﬂ‘: @
representa a algun objeto (programa, comando, 3T|
documento o archivo), usualmente con algun 2
simbolismo grafico para establecer una i

asociacion.

El objetivo principal de un icono es ayudar a
sintetizar y comunicar un mensaje.
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El icono:

Los iconos en la informatica nos ayudan a
orientarnos y usar las herramientas en ciertos
contextos (web, aplicacion, celular).

El recurrente uso de este icono lo consolida y

afianza su significado.

Su interpretacién debe ser univoca.
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Sistema:

Un sistema es mas que una simple suma de
partes, son las partes, sus funciones
individuales y sus relaciones entre si.

Estos elementos deben ser coherentes entre
si, deben estar interrelacionados para que el
efecto comunicacional que posee cada uno
como unidad sea sumado y potencializado al
actuar las partes como conjunto.

Puede reconocerse sistema por aspectos
formales o conceptuales. Ser cerrados (que
no aceptan una pieza nueva) o abiertos
(pueden agregarse infinidad de elementos
siguiendo la linea programada).
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Sistema de iconos

Sistema de iconos:
= Un sistema de iconos requiere considerar 3 dimensiones:

» La dimensidon semantica, es la relacidén entre imageny
significado. Debemos preguntarnos: érepresenta el mensaje?

» La dimension sintactica, es el conjunto de aspectos formales
que comparten los iconos de un sistema.
Debemos preguntarnos: ¢ pertenecen al mismo sistema?

» La dimensién funcional, es la relacién entre los iconos, el
contexto aplicado y el usuario.
Debemos preguntarnos: ées legible?
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Sistema de iconos

Dimensidon semantica: irepresenta el mensaje?

= Es necesario que icono sea univoco, que no genere
confusiones por error de concepto o tipo de resolucion.

= Esimportante tener en cuenta el significado que puede tener
en diferentes culturas.

= Convenciones: si un icono fue usado con anterioridad y logré
una fuerte aceptacion, es importante tenerlo en cuenta.

-

ICONO ATRAS ICONOS STOP
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Sistema de iconos

Dimension semantica: érepresenta el mensaje?

= Elicono debe representar el mensaje de la manera mas concisa
posible.

» Si el icono representa un objeto, mostremos el objeto.

» Si representa una accidon, mostremos un icono “desarrollando”
esta accion.

» Sila accidn no remite a un objeto haciendo esta accién
recurramos a una convencion.
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Sistema de iconos

Dimensidon semantica: irepresenta el mensaje?

= Recomendaciones para su resolucién gréfica:
» Eliminar elementos innecesarios al mensaje.

» No utilizar dos iconos iguales o muy similares para
diferentes conceptos.

» El color es tan importante como su forma.
» A mayor pregnancia, mayor efectividad para recordarlo.

+ X
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ICONO BUSCAR ICONOS AGREGAR/ELIMINAR HOJA ICONO ERROR
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Sistema de iconos

Dimension semantica: érepresenta el mensaje?

= |conos con texto:

» Podemos sumar palabras que acompaiien al icono, en lo
posible una Unica palabra.

» También es posible incorporarlas dentro del icono e incluso
relacionarlo con otros signos.

"

= ADD “
. rocart }.

ICONOS AGREGAR AL CARRITO DE COMPRAS ICONO PDF

Pag: UNSL | Introduccion al Disefio Grafico| unsldg@gmail.com | http://cor.to/unsldg

Sistema de iconos

Dimension sintactica: ¢ pertenecen al mismo sistema?

= Responde a aspectos formales que permiten reconocer a un grupo de
icono como un sistema.

= Algunos aspectos formales a coordinar:
» El contraste entre fondo e imagen.

» La direccién de lectura es de izquierda a derecha y de arriba hacia
abajo (occidente).

» Tamafos entre elementos construyen un icono y su relacién con otros.
» La escala define la jerarquia (importancia) en el contexto.

» Los colores también comunican. Rojo-Prohibido, Amarillo-Alerta,
Verde-Permitido.

» Su forma comunicara diferentes conceptos: angulos rectos, circular,
efecto 3D.

» Angulo y orientacidn, estd en vertical (parado) u horizontal (recostado).
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Sistema de iconos

Dimension sintactica: ¢ pertenecen al mismo sistema?

= Caracteristicas dindmicas:
= |a mayoria de los iconos son estaticos
pero debido a nuestro accionar pueden
cambiar e implican una interaccion. 1 2 3

Ejemplos:
» Un semaforo que parpadea antes de

cambiar. Nos llama la atenciénynos 44 A, % Wi Wy Bz

indica que debemos estar atentos

w
» El desplazamiento de una flecha de W2 !‘ M q a “

mouse es una animacion secuencial.% % \\ I A
‘ -

» Indicador de status, se transforma _
segln su uso o contexto (normal, 2w £ N NN

seleccionado, inactivo, activo u otro).
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Sistema de iconos

Dimension funcional:

= Corresponde a un conjunto de aspectos a tener en cuenta para una
visualizacion éptima de un icono.

= |alegibilidad depende ciertas variables:
» la visidn del usuario,
» la resolucién del monitor,
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Sistema de iconos

Dimension funcional:

= Memorizacion y grado de uso:

» El uso recurrente de un mismo icono aumenta la eficiencia de
uso. Después de usar un mismo icono por un tiempo
prolongado, al querer usarlo nos dirigimos intuitivamente a la
zona donde se haya.

= Grupos:

» Es recomendable armar grupos en los segun su funcién. Ej: el
grupo de “Fuentes” estdn agrupadas las herramientas de
negrita, itdlica y subrayado; y a la vez, separados de la funcion
de “Guardar”.

fuoe | iessrie il 1 " e Lol Spemsr Viln  AeEsa P prmate
= . g = 3
e LD  abpe et - (1 - (A S S B :l-.u:l“'"““"'""'
1 . Rrikaere f Asnan nees =
h?- 7 Copam famain ..L:':,.. | —— HoA §ooe 82 A A EEIE N T Corwerii @ Smartis -
FartasanFin ‘ Chire AN Pl . Farr@l
Pag: UNSL | Introduccion al Disefio Grafico| unsldg@gmail.com | http://cor.to/unsldg

Conclusion y recomendaciones:
= Las metdaforas visuales deben ser univocas al mensaje a comunicar.
= Debemos pensar en sistema y no sélo individualmente.

= Losiconos encierran significados concretos. Representan frases
utiles siempre que el usuario las incorpore. Ej: tirar a la basura, ir
hacia atras.

= Existen iconos estandar que conviene reutilizar. Ej: icono “sobre”
para enviar email o “flecha” ir adelante o atras.

= Los iconos traspasan idiomas, aunque puede pasar que en otras
culturas signifique algo distinto.

= Es conveniente ser cautos en la cantidad de iconos por pantalla.
= Qptimizar los iconos para diferentes dispositivos.
= Utilizar estandar de tamafios: 16x16 pixels, 32x32px, 64x64px.
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Ejemplos de Uso

Sitios web: tamanos y jerarquias
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Home Cofles

Participate

Ejemplos de Uso

Sitios web: terminacién 3D o 2D

Elaln Fratures of Wab Ho:

Publish any fype of Coats

Integrated Customer Dat
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Ejemplos de Uso

Sitios web: recorte de contextos o icono-submarca
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Ejemplos de Uso

Sitios web: en la navegacion y buscadores
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Ejemplos de Uso

Softwares de escritorio:
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Ejemplos de Uso

Softwares de escritorio:

!_;-EE_D =2 -3 )+ Documentl - Microsoft Word :
Menus b 8% mistoRy
File~ Editr View~ Insett~ |Format=| Tools~ Table~ Window ~ (=] (] AcTIONS

0B H®|L S 8] A Font. 11 -0
4 normal - | Calibri (Body) | 5 | Paragraph... - |= _ﬁ
= Bullets and Numbering... oolbars o
| EBorders and Shading... -
£E  More Columns.. Lo lal HISTOGRAM
Tabs...
e v [ 4] #) ADJUSTMENTS
Aa | Change Case.. MASKS

Al cHARACTER
' 3 Twitter / Cronologia
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[~ 3 Twitter Facebook LinkedIn
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T

¥ PARAGRAPH

Pag: UNSL | Introduccion al Disefio Grafico| unsldg@gmail.com | http://cor.to/unsldg




Ejemplos de Uso

Aplicaciones moviles:
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Referencias: libros y links

» Disefo Digital. Javier Royo. Paidds ISBN 84-493-1550-6

» Recursos

* http://www.smashingmagazine.com/tag/icons

e http://www.smashingmagazine.com/2010/08/27/free-wireframing-kits-ui-
design-kits-pdfs-and-resources/

» Bases de iconos

o http://www.bluevertigo.com.ar/

e http://www.iconarchive.com/

e http://iconlet.com
e http://www.mricons.com/

o http://www.iconspedia.com/
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